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A 组：单马达机械人组别 （初中二或以下同学参加） 

1. 手摇发电二足机械人短跑比赛 7 

2. 机械马短跑接力比赛 8 

3. 手摇发电机械人拉雪橇比赛 10 

4. 手摇发电机械人消防拯救比赛 (三项接力赛) 11 

5. 手摇发电单马达机械人造型设计比赛 13 

6. 手摇发电虫虫机械人短跑比赛 15 

7. 手摇发电虫虫机械人造型设计比赛 16 

B 组：多马达机械人组别 （供高中三或以下同学参加） 
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C 组：无线操控机械人组别 （供高中三或以下同学参加） 

11. 机械人足球比赛 22 

12. 机械人十二码射球比赛 25 

13. 机械人篮球比赛 27 

D 组：伺服马达机械人组别（供高中三或以下同学参加） 
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16. 伺服马达重心交移二足机械人短跑比赛 32 

17. 伺服马达机械人自由体操比赛 34 

18. 伺服马达机械人舞蹈比赛 37 
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伺服马达人型机械人比赛 – 机械人规格 39 
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一般規則 

參賽細則 

1. 單馬達機械人組別的機械只可使用一套馬達齒輪箱。 

2. 多馬達機械人組別可用多於兩套齒輪箱，但只許使用兩套馬達齒輪箱作步行之用。 

3. 所有參賽者，在參與各項賽事時，必須穿著整齊服式。 

4. 未得大會批准，參賽學生名單不可更改。 

5. 各參賽學生須有指導老師或領隊老師帶領方可出席比賽。 

6. 指導老師或領隊老師不可進入比賽規限的範圍內指揮學生作賽。 

7. 裁判有權對不守規則或不服裁判的學生、指導老師或領隊老師發出警告或取消其比賽資格。 

機械人細則 

8. 除蟲蟲機械人比賽外，所有參賽機械人只可以步行方式移動。 

9. 除伺服馬達機械人組別外，所有參賽機械需採用田宮 70093 齒輪箱(203.7:1, 58.2:1, 16.6:1)及原

裝馬達進行比賽，並且只可照說明書指示調整齒輪比。此外，參賽者不得自行改裝馬達及齒輪

箱。齒輪箱要外露不能密封，若需密封齒輪箱必須採用透明物料。比賽前後均需拆開密封齒輪

箱接受檢查。 

10. 比賽前參賽者需經裁判檢測機械人，並存放於指定位置，待比賽時才從這位置拿到賽場上作

賽，作賽完後需放回該位置。待所有參賽者完成比賽後，裁判會將所有機械人拿到測檢中心進

行馬達測試。 

11. 測試若發現參賽者的馬達效能高於原裝馬達，測檢人員會進一步拆解機械人及馬達。若發現參

賽者使用非原裝馬達或附加電子裝置，參賽者會被取消資格，參賽者與所屬的學校亦會被罰停

賽三年。 

12. 所有馬達需接受耗電檢查，在電源穩壓器提供 3V 電壓下，電流消耗不多於 280mA。 

13. 機械人的重量，即置於機體內所有物品的總重量(包括電池)。 

14. 參賽機械人需符合大會於各項目所指定之尺寸、重量及特定限制。 

15. 所有機械人不可附加非大會認可的電子控制附件。所有無線電裝置，須可以更改頻道，如有干

擾的發射器，需即時更換頻道，否則一起取消資格。建議參賽者使用 2.4G 無線電遙控裝置。所

有已認可的電子控制附件產品和無線電裝置的型號及其供應商名單，將會在網上公佈。 

16. 比賽原意是鼓勵參賽者透過自行創作機械人活用科學知識和累積經驗，透過製作機械人增加動

手能力和累積技術，故比賽不能使用市上販賣的商品機械人套件(除伺服马达人型机械人比赛项

目外)。除螺絲、絲帽、介子和馬達齒輪箱外，參賽作品的機械部份必須為學生自行以原材料（包

括多孔膠條或金屬條）製作；不可使用現成之模型或玩具作為主要的製作零件。而裝飾的配件可

用現成玩具組件，但不能多於整個機械人製作之 30%。 

17. 使用手搖發電裝置(附件 1)供電的項目可由兩個或以上的同學操作，並可隨時換人。 

18. 不可使用氣動裝置。 
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其他注意事項 

19. 世界賽的參賽者須使用大會提供的電池或手搖發電裝置(附件 1)，各地區的選拔賽需自備電池。 

20. 各機械主底板上須刻上或以不脫色顏料寫上機械參賽編號。 

21. 參賽機械人於比賽報到後，任何時間大會均可按需要抽查各參賽作品之規格，如有違反指定規

格之作品，大會將會取消其比賽資格。 

22. 大會有權使用所有參賽作品作推廣及宣傳之用。 

23. 違反以上賽規者，比賽資格及成績即被取消。 

24. 大會有權修改各項比賽規則，請留意本會網頁公告。 
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附件 1 手搖發電裝置 

24V 350 rpm 手搖發電裝置                把插头拔出及对调插入可变换电极及手摇的方向 

                      

 

2.1mm 电源插头与插座                             不同的 2.1mm 电源插座 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

每台单马达机械人都要安装电源插座以供插头为马达供电 
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個別賽項規則 

A 組：單馬達機械人組別 （初中二或以下同學參加） 

1. 手摇发电二足机械人短跑比赛 

2. 机械马短跑接力比赛 

3. 手摇发电机械人拉雪橇比赛 

4. 手摇发电机械人消防拯救比赛(三项接力比赛) 

5. 手摇发电单马达机械人造型设计比赛 

6. 手摇发电虫虫机械人短跑比赛 

7. 手摇发电虫虫机械人造型设计比赛 

B 組：多馬達機械人組別 （供高中三或以下同學參加） 

8. 机械人格斗比赛 

9. 星球探索比赛 

10. 多马达机械人造型设计比赛 

C 組：無線操控機械人組別 （供高中三或以下同學參加） 

11. 机械人足球比赛 

12. 机械人十二码射球比赛 

13. 机械人篮球比赛 

D 組：伺服馬達機械人組別（供高中三或以下同學參加） 

14. 多足伺服马达机械人短跑比赛 

15. 伺服马达 C 型脚掌二足机械人短跑比赛 

16. 伺服马达重心交移二足机械人短跑比赛 

17. 伺服马达机械人自由体操比赛 

18. 伺服马达机械人舞蹈比赛 

19. 伺服马达机械人造型设计比赛 

20. 伺服马达人型机械人武术比赛 

21. 伺服马达人型机械人 – 大乱斗 

22. 伺服马达人型机械人 – 冰壸 

23. 伺服马达人型机械人 – 障碍跑 

24. 伺服马达人型机械人 – 接力赛 

25. 伺服马达人型机械人 – 足球赛 

E 组：创意设计 

  26. 生命植入创意模型设计比赛 
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1. 手搖發電二足機械人短跑比賽規則 

本比赛是速度的较量，亦包含环保概念，利用手摇发电装置(附件 1)为二足机械人作供电，减少电池的

消耗。游戏以最快完成 2M 短跑的机械人为胜。 

機械人規格 

1. 機械人只可以單馬達運作。機械人身上須安裝一個 2.1mm 的電

源插座。參賽者必須使用大會提供的手搖發電裝置(附件 1)為機

械人供電。 

2. 機械人長度不能超越 200mm、闊度不能超過 150mm、高度不

能超過 150mm(長、闊、高尺寸不能互換)，總重量不能超越

500g。 

3. 機械人必須以二足步行方式完成比賽。除了兩條腿機械人不能

有其他輔助物觸及地面。 

4. 在比賽時，機械人不可有任何裝置改變機械人原本之尺寸。 

比賽場地規格 

1. 比賽時採用水平短跑賽道板，跑道 2000mm 長，起跑區長 400mm。  

2. 賽道上共有 3 條跑道，每條跑道闊 150mm。  

3. 計時器會置於賽道板末。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 每個隊伍有 2 輪比賽機會，以成績最佳的一次為記錄，記錄最快者為勝。 

2. 參賽者必須使用大會提供的手搖發電裝置(附件 1)為二足機械人供電，比賽期間不可拉扯電線。 

3. 參賽者必須站於起跑區前，不能隨機械人往前走，大會會提供足夠長度的連接線。 

4. 參賽者不可再碰觸已離開起跑區的機械人，機械人若停止活動或在限時 30 秒內未能到達終點會

當作仍未能完成比賽。 
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2. 機械馬短跑接力比賽規則 

机械马接力比赛是队制形式的竞赛，定时器会记录一队四台四足机械马的比赛时间，以时间总和最少

的一队为胜。 

機械馬規格 

1. 機械馬只可以單馬達雙鹼性電池(AA x 2)運作。 

2. 機械馬長度不能超越 200mm、闊度不能超過 110mm、高度不

能超過 150mm(長、闊、高尺寸不能互換)。總重量不能超越

500g（包括電池）。 

3. 機械馬要有馬的形態及騎師，必須以步行方式完成比賽。 

4. 在比賽時，機械馬不可有任何裝置改變機械馬原本之尺寸。 

比賽場地規格 

1. 賽道上共有 3 條跑道，每條跑道闊 115mm。 

2. 比賽時將採用 3648mmx 2147mm 運動場式賽道板。 
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比賽規則 

1. 參賽者可選擇待欄閘打開才啟動/放下機械馬，或是先啟動/放下機械馬等待欄閘打開。 

2. 電腦開啟起跑器門閘後，比賽立即開始計時。機械馬離開起跑器後閘門會於3秒後自動關上，當

第一台機械馬到達終點時，電腦會記錄時間並開啟起跑器門閘，讓第二台機械馬跑出。當第四

台機械馬到達終點後，電腦會計算出總時間，以時間最少的一隊為勝。 

3. 機械馬離開起跑器在跑道競賽時，參賽者不能再觸碰機械馬，直至比賽完結為止。若機械馬中

途停止活動或在限時 2 分鐘內未能到達終點，該隊會當作未能完成比賽。 

4. 機械馬以逆時針方向比賽。 

5. 每隊會有兩輪比賽機會，以最佳時間為記錄。 
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3. 手搖發電機械人拉雪橇比賽規則 

此项比赛主要测试各机械人之力度，机械人要以四足步行的方式移动，游戏是以最快将载有一罐汽水

的雪橇拉到终点线者为胜。 

機械人規格 

1. 机械人只可以单马达运作。机械人身上须安装一个 2.1mm 的电源插

座。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置(附件 1)为机械人供电。 

2. 機械人長度不能超越 200mm、闊度不能超過 150mm、高度不能超

過 150mm、總重量不能超越 500g。(長、闊、高尺寸不能互換) 。 

3. 機械人身體末端中央離地 60mm-100mm 處須裝置一條長度不少於

15mm 直徑 3 mm 的螺絲或小鈎，以便套上拉雪橇之繩。 

4. 機械人必須以四足步行方式移動，每隻腳掌面積不能超過25mm x 50mm步行時每隻腳板均會離

開地面。機械人不應有任何部分永久接觸地面。禁止使用六足機械設計(如右图)。 

5. 機械人必須能步行走過一張 A4 紙。機械人接觸地面的部分不應有高度黏性(即不黏起一張 80g 

A4 列印紙超過 3 秒)。 

 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用拉雪橇赛道板。赛道长

1000mm ×阔 150mm ×高 150mm。 

2. 雪橇重 351g，汽水重 361g。 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 比赛时雪橇脚紧贴起点红线。比赛由裁判示意开始，当机械人将雪橇拉到终点红线便告完成。时间

最短者为胜。若出现时间相同，以重量较轻者为胜。 

2. 比賽限時為 1 分鐘，若在時限內仍未能將雪橇拉到終點紅線，則量度最遠的移動距離，若出現距

離相同，以重量較輕者為勝。 

3. 比賽開始時若機械人不能啟動或中途停止活動，機械人就當作失敗論。 
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4. 手搖發電機械人消防拯救比賽規則(三項接力賽) 

比赛由三种不同的机械人接力完成比赛，以时间最短的队伍为胜。 

第一项：二足短跑；第二项：爬垂直梯子；第三项爬横杆。 

 

機械人規格 

1. 各機械人只可以單馬達運作。參賽者必須使用大會提供的手搖發電裝置

(附件 1)為機械人供電。3 個機械人用同一個手搖發電裝置。 

2. 爬梯機械人及爬橫杆機械人的長度不能超越 300mm、闊度不能超過

150mm、高度不能超過 180mm，短跑機械人的長度不能超越 200mm、

闊度不能超過 150mm、高度不能超過 150mm。所有機械人的重量不能

超越 500g (長、闊、高尺寸不能互換) 。 

3. 所有機械人均不能採用輪式（或類似於輪子的轉動）驅動，亦不能用輔助輪。 

4. 短跑機械人只能以兩條腿作步行，不能有任何輔助物觸及地面。 

5. 接力方式是將手搖發電裝置(附件 1)的插頭由一台機械人插到另一台機械人的插座上。故每台機

械人身上須安裝一個 2.1mm 的電源插座。  

 

比賽場地規格 

1. 比賽使用機械人消防拯救比賽賽板。垂直的梯子兩側最大距離為 120mm，內側最大距離為

80mm。 

2. 參賽者應設計易於掛上橫杆的機械人，不能拔出橫杆來放置機械人。 
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比賽規則 

1. 一個參賽隊最多由 6 名學生組成。 

2. 整個接力比賽時限為 3 分鐘。第一個機械人(2 足短跑機械人)從起點出發，機身前端越過紅線後

參賽者方可拔出手搖發電裝置插頭插於第二個機械人(爬梯機械人)的插座。爬梯機械人在梯的外

面向上爬至頂部，機身前端越過紅線後參賽者可拔出手搖發電裝置的插頭插於第三個機械人(爬

橫杆機械人)的插座上。爬杆機械人機身前端越過紅線後便算完成比賽。 

3. 如果機械人在行走時出現意外而不能繼續行走，則可以重走該段項目，但此時機械人必須從該

段項目起點出發。重走次數不限。 

4. 每個隊伍有 2 輪比賽機會，以成績最佳的一次為記錄，記錄最快者為勝。 
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5. /10. 手搖發電單馬達 / 多馬達機械人造型設計比賽規則 

机械人造型设计比赛的目的，在于让学生尽量发挥创作意念，在比较宽松的规格下，机械人外型可更

具创意及富有美感。 

參賽組別 

1. 手搖發電單馬達機械組別以單馬達機械人為限，只限初中二或以下同學參與。 

2. 多馬達機械組別以兩組或以上馬達機械人為限，只限高中三或以下同學參與。 

3. 每校在每個組別，最多可派兩隻步行機械參賽。 

比賽規則 

1. 參賽作品不得參與其他任何賽事。 

2. 曾參加上屆比賽的機械人不得重複參加本年度相同的賽項。 

3. 機械人連背景裝飾不得大於 425mm X 300mm X 230mm (長、闊、高的尺寸可以互換)。 

4. 單馬達機械組別的機械人只能用一個馬達齒輪箱，並用手搖發電機作供電。 

5. 機械人須完成基本步行動作。 

6. 參賽同學須附交一張 A4 之作品簡介（附頁一）格式須與附頁相同，介紹創作意念及特色。但說

明內容不可含有任何與學校或作者姓名有關的文字及圖像。比賽日不設現場講解或說明環節。

違規者可被取消比賽資格。 

評審準則 

 

造型／动感 创意 制作技巧 材料运用 总分 

25% 30% 25% 20% 100% 
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附頁一  機械人造型設計比賽作品簡介 

参赛组别：单马达 / 多马达               参赛编号：____________________ 

 

作品说明： 

 

设计概念： 

 

 

材料运用： 

 

 

 

遇上的问题或困难： 

 

 

 

解决方法： 

注意：说明内容不可含有任何与学校或作者姓名有关的文字及图像。违规者可被取消比赛资格。 
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6. 手搖發電蟲蟲機械人短跑比賽規則 

机械人移动时像一条小毛虫开合伸张的前进，是最简单的移动方法之一。比赛要求虫虫机械人以最短

的时间完成 2 米的竞跑。 

 

機械人規格 

1. 機械人只可以單馬達運作。機械人身上須安裝一個 2.1mm

的電源插座，大會用電源插頭提供 3V 電源。 

2. 機械人長度不能超越300mm、闊度不能超過150mm、高度

不能超過 180mm(長、闊、高尺寸不能互換)總重量不能超

越 500g。 

3. 機械人必須以開合伸張方式完成比賽。不能用棘輪作輔助。 

4. 參賽機械除了腳底，機體任何部分皆不能觸及地面。 

5. 在比賽時，機械人不可有任何裝置改變機械原本之尺寸。 

 

比賽場地規格 

1. 比賽時採用水平短跑賽道板，跑道 2000mm 長，起跑區長 400mm。 

2. 賽道上共有 3 條跑道，每條跑道闊 150mm。  

3. 計時器會置於賽道板末。 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 每個隊伍有 2 輪比賽機會，以成績最佳的一次為記錄，記錄最快者為勝。  

2. 參賽者必須使用大會提供的手搖發電裝置(附件 1)為機械人供電，比賽期間不可拉扯電線。 

3. 參賽者必須站於起跑區前，不能隨機械人往前走，大會會提供足夠長度的連接線。 

4. 參賽者不可再碰觸已離開起跑區的機械人，機械人若停止活動或在限時1分鐘內未能到達終點會

當作仍未能完成比賽。 
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7. 手搖發電蟲蟲機械人造型設計比賽規則 

机械人造型设计比赛的目的，在于让学生尽量发挥创作意念，在比较宽松的规格下，机械人外型可更

具创意及富有美感。 

參賽組別 

蟲蟲機械人以只能用一個馬達齒輪箱，只限初中二或以下同學參與。 

比賽規則 

1. 參賽作品不得參與其他任何賽事。 

2. 曾參加上屆比賽的機械人不得重複參加本年度相同的賽項。 

3. 機械人連背景裝飾不得大於 425mm X 300mm X 230mm (長、闊、高的尺寸可以互換)。 

4. 機械人必須以開合伸張方式完成比賽。不能用棘輪作輔助。並用手搖發電機供電。 

5. 參賽同學須附交一張 A4 之作品簡介（附頁二）格式須與附頁相同，介紹創作意念及特色。但說

明內容不可含有任何與學校或作者姓名有關的文字及圖像。比賽日不設現場講解或說明環節。違

規者可被取消比賽資格。 

評審準則 

 

造型／动感 创意 制作技巧 材料运用 总分 

25% 30% 25% 20% 100% 
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附頁二  手搖發電蟲蟲危機造型設計比賽作品簡介 

参赛组别：单马达虫虫危机                                  参赛编号：____________________ 

 

作品说明： 

 

设计概念： 

 

 

材料运用： 

 

 

 

遇上的问题或困难： 

 

 

 

解决方法： 

注意：说明内容不可含有任何与学校或作者姓名有关的文字及图像。违规者可被取消比赛资格。 
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8. 機械人拳擊比賽規則 

此比赛除了考验各机械人之力量外，亦同时考验到学生操控及与队友的合作和默契。在比赛时间内击

倒对手次数最多者为胜。 

機械人規格  

1. 機械人最多可使用4組齒輪箱， 2組齒輪箱作步行，2組齒輪箱

作拳擊。機械人要有頭，雙手需設計成戴著拳套。 

2. 比賽時機械人以有線控制器作手動操控。使用不多過  6 粒 

1.5V AA 電池，電池由大會供應。 

3. 機械人會放入一個量度箱作檢查。量度箱的底面積是

120x120mm，高度是 250mm。機械人沒有任何部分凸出量度

箱之外。總重量不能超越 1.5kg。 

4. 機械人需通過重心測試。測試時機械人收起手放於下有半圓通

的木板上，其重心必須在身體的上方，即機械人向上身那一方

傾斜(見附圖)。 

5. 參賽機械人的電線須有足夠長度。 

 

 

 

                                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

重心 

Center of gravity 

半圓通 

Semicircular pipe 

木板 board 
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比賽場地規格 

1. 比賽板長 1220mm，闊 1220mm，高 300mm。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 雙方各派 1 台機械人對賽。每台機械人由一個操控員操作。 

2. 比賽開始時各機械人須放於比賽板之對角處。裁判先鑑定比賽機械人沒有危險性的活動設計才

可開始比賽。 

3. 比賽以一場分出勝負，時限為2分鐘，每次擊倒對手可得一分，若對手自己跌倒不會給分。分數

最多者為勝。 

4. 若在時限內仍未能分出勝負，重量較輕的機械人為勝。  

5. 機械人若被裁判視為只作逃避，拒絕進攻，參賽者會被警告，再犯者會被取消資格。 

6. 機械人若倒下，雙方要停止操作，待裁判立起倒下的機械人，並示意後方可再攻擊。若機械人

不能移動或揮拳當作敗論。 

7. 拳擊賽板上有 4 條紅色邊界線，機械人若踏出紅色邊界線，參賽者會被警告，3 次警告會判對手

得 1 分。 

8. 所有判決最終由項目裁判團決定。 
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9. 星球探索比賽規則 

希望学生于此项比赛中设计灵巧的手钳作探索星球，而非作星球开矿。机械人要拾取岩石样本(乒乓球)，

运送至指定的地点储存，拾取岩石时要选取有用之岩石(橙色乒乓球)，避免选取有害之岩石(白色乒乓

球)。 

機械人規格 

1. 機械人以收起機械手計，其長度不能超越

300mm、闊度不能超過 200mm、高度不能超過

240mm(長、闊、高尺寸不能互換)。總重量不能超

越 1.5kg。 

2. 機械人最多可使用 5 組齒輪箱，但須以步行方式移

動，每次拾取岩石的數量不限，但必須以機械手夾

持或合攏的方式為原則，不能用剷泥的方式向上兜

接或掃撥。 

3. 比賽時機械人以有線控制盒手動控制。使用不多過 6 粒 1.5V AA 電池，電池由大會供應。 

比賽場地規格 

1. 本比賽採用星球探索賽道板，岩石約 200 個橙色乒乓球及約 200 個白色乒乓球。 

2. 比賽場區面積 2440mm × 1220mm，四周有高 50mm 之圍板。 

3. 岩石（乒乓球）儲存於賽板兩端的基地容器，長 300mm ×闊 300mm ×高 50mm。 
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比賽規則 

1. 每次只有一隊進行比賽。每台機械人由一個操控員。 

2. 參賽機械人須於2分鐘內檢拾不同顏色的岩石樣本（乒乓球），不同顏色的岩石代表不同的分數，

以基地容器的岩石總分最高者為勝。在機械人身上的岩石（白、橙色乒乓球）不會被計算。若分

數相同，以橙色乒乓球最多者為勝。 

3. 不同顏色的岩石所代表的分數如下： 

 

颜色 乒乓球分数 

白 - 50 

橙 +10 

4. 在比賽進行中，機械人如有故障可向裁判要求即時離場作維修，維修後之機械人須由裁判放回

原位繼續比賽，該機械人不會獲得額外之補時。 
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11. 械人足球比賽規則 

本项目是以队制形式进行，每队有三台正选步行机械人，及一台后备机械人，期望学生制作出较灵巧

的步行机械人，并在比赛中发挥合作精神。比赛以两队步行机械人进行对赛，在指定时间内，用「脚」

将足球踢入对方龙门，以入球多者为胜。 

機械人規格 

1. 參賽機械人的長度不可超過300mm、闊度不可超過200mm、高度不可超過240mm(長、闊、高

尺寸不能互換)。總重量不能超越 1.5kg（包括電池及接收器）。 

2. 每隊由三台步行機械人組成。 

a. 前鋒機械人需於機體頂端貼上 80 x 40 mm 的黃色標記，並只能於己方前半場活動，範圍包括

敵方禁區。 

b. 中場機械人需於機體頂端貼上 80 x 40 mm 的紅色標記，除了不能進入雙方的禁區，可於全場

活動。 

c. 防守機械人需於機體頂端貼上 80 x 40 mm 的藍色標記，並只能於己方後半場活動，範圍包括

己方禁區。 

3. 機械人的前端必須有左右各一件擋板，擋板由齒輪箱前端向後傾斜 30 - 45 度，至遮蔽用作步行

的前腳，防止機械人的前腳踢球，兩件擋板前端的開口最大距離是 30mm，所以踢球的腳或板

不能大於 30mm。(見附圖)  

4. 比賽時機械人以大會認可的無線方式控制，建議使用 2.4G 無線電操控器。 

5. 機械人的驅動器可使用不多於不多於 9V 的鹼性電池、7.2V 的充電池或 7.4V 的鋰聚合物電池。

發射機及接收機的電池不限，各地區參賽者須自備電池。 

6.   机械人必须以摇摆方式(非旋转式) 在左右擋板的中間踢球。 
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比賽場地規格 

1. 本比賽採用足球賽道板。 

2. 比賽場地的樣式會印於一張面積 3658mm(12 呎) ×2438mm(8 呎)的橫額物料上，四周有高

100mm 之 45 度三角斜圍板，龍門為 915mm 闊 x 200mm 高 x 200mm 深。比賽選用直徑約

60mm 之橡皮球。 
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比賽規則 

1. 機械人只可踢球，不能持球或推球。 

2. 後備機械人連操控器需放在大會的指定地方，否則不能要求更換機械人。 

3. 比賽分上、下半場，各場時限為 2 分鐘。比賽以淘汰賽進行。。 

4. 以擲毫方法決定開球隊伍及場地，雙方先擺放前鋒機械人，再於禁區內擺放防守機械人，由開

球一方於中圈內先擺放中場機械人，最後由對方於中圈外擺放中場機械人。 

5. 待裁判指示才可開球，而計時亦以此刻為開始時間。開球隊伍須於5秒內開球，否則改由對方開

球。其餘機械人待開球後才能開動。 

6. 比賽時雙方若爭持足球超越 10 秒，裁判可暫停比賽，將雙方的機械人分開距離足球約 300mm 

後再進行比賽。 

7. 參賽隊員應在指定位置操控機械人。比賽一開始，參賽隊員再不能觸碰機械人和球，直至將球

踢入對方龍門或比賽完結為止。 

8. 開球第一腳踢入龍門的入球作廢。連對手機械人及球一起推入龍門的入球作廢。 

9. 比賽進行中，若需要維修或更換機械人要向球證提出，獲得批准後方可進行，機械人需由球證

取出及放回，計時器不會暫停，球賽仍繼續進行。放回原位之機械人需得球證指示方可操控移

動並繼續比賽。 

10. 將球踢入對方龍門便得1分，失分球隊將再在中場開球，而計時器不會暫停，比賽完結時得分較

高者便為勝方。 

11. 時限過後仍未能分出勝負，於循環賽中會算作和局，於淘汰賽中會加時比賽，以即時死亡決勝

負，各隊只可派出一台機械人作賽，即時死亡的時限為 2 分鐘。 

12. 若加時的比賽仍未能分出勝負，雙方三台的機械人輪流射定點球，每次射球會記錄入球的時

間，入球最多一方為勝，若入球數目相同時，以入球的總時間最短者為勝。若第一輪射定點球

仍未能分出勝負則再射第二輪，直至分出勝負。 

13. 定點球：將足球置於中圈，機械人於限時 1 分鐘內不限次數射空門(即沒有防手機械人)，直至射

入。機械人不能進入禁區射球，但可從禁區取球。 

14. 機械人若特意衝撞對方沒帶球的機械人，裁判會給予警告。不理會裁判的指示或不服从裁判的

判決，裁判會給予警告。隊伍若累積兩次的警告，裁判會判罰十二碼球。 

15.  十二碼球：足球會放於禁區頂之中央，射球的機械人先放於禁區之外，之後守方才將防守機械

人垂直(最短的一邊)放於龍門底邊的中央，對方未觸球前防守機械人不能開動，否則會被警告及

重射十二碼球。 

16. 所有判決最終由專案裁判團決定。 
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12. 機械人十二碼射球比賽 

十二码球是足球比赛中，守方球员在己方禁区内犯规而判罚的一种死球。参赛者操控机械人用

最短的时间射入五个放在禁区边上的五个足球。 

 

機械人規格 

1. 參賽機械人的長度不可超過300mm、闊度不可超過200mm、高度不可超過240mm(長、闊、高

尺寸不能互換)。總重量不能超越 1.5kg。 

2. 机械人最多可使用 3 组齿轮箱，但须以步行方式移动。 

3. 機械人的前端必須左右各有一件擋板，擋板由齒輪箱前端向後傾斜 30 - 45 度，至遮蔽用作步行

的前腳，防止機械人的前腳踢球，兩件擋板前端的開口最大距離是 30mm，所以踢球的腳或板

不能大於 30mm。(見附圖) 

4. 比賽時機械人以大會認可的無線方式控制，建議使用 2.4G 無線電操控器。 

5. 機械人的驅動器可使用不多於 9V 的鹼性電池、7.2V 的充電池或 7.4V 的鋰聚合物電池。發射機

及接收機的電池不限，各參賽者須自備電池。 

6. 機械人必須以搖擺方式(非旋轉式) 在左右擋板的中間踢球。 

 

 

 

 

 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B6%B3%E7%90%83
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E5%AE%9A%E4%BD%8D%E7%90%83&action=edit&redlink=1
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比賽場地規格 

1. 本比赛采用十二码球赛道板。 

2. 比賽選用 5 個直徑約 60mm 之橡皮足球，並弧形排列於板上(見附圖)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 開始比賽時，機械人要置於起點中。裁判發令後機械人才能從起點出發。 

2. 參賽者要於4分鐘時間內，完成5個球十二碼射球任務，每射進一個球得2分。足球越過龍門前

端的橫線，即使彈出來也算是入球。足球若撞龍門柱彈出來就不算是入球。 

3. 射門動作必須是一次踢球，不允許兩次或以上踢球。 

4. 比賽兩輪連續進行，成績取兩輪之和，如果得分相同，兩輪完成時間之和最短者為勝。 
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13. 械人籃球比賽規則 

机械人篮球比赛是另一种队制形式比赛，模仿人类的篮球比赛，即有传球及射球等活动。每队由 2 台

机械人组成，每台机械人需兼具拾球及投球的功能。比赛会用一个橙色乒乓球作为篮球。比赛只有一

场，时限为 6 分钟，每个入球可得两分，比赛结束后以得分最高者为胜。 

機械人規格 

1. 篮球机械人包括已伸展的拾球及投球装置计，其长度不能超越

300mm、阔度不能超过 200mm、高度不能超过 240mm(长、

阔、高尺寸不能互换)。总重量不能超越 1.5kg（包括电池及接

收器）。 

2. 參賽機械人使用齒輪箱的數目不多於 5 個，須以步行方式移

動。 

3. 比賽時機械人可以大會指定的無線方式控制， 建議使用2.4G

無線電操控器。 

4. 机械人的驱动器可使用不多于 9V 的碱性电池、7.2V 的充电池

或 7.4V 的锂聚合物电池。发射机及接收机的电池不限，各地区参赛者须自备电池。 

 

比賽場地規格 

1. 比赛将用篮球赛道板，四周有 457mm 高的透明围板。直径180mm 的篮框离地高度为 240mm。 

2.  比賽會以一個橙色乒乓球作籃球。 
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比賽規則 

1. 每隊可預備三台機械人，其中兩台機械人用作出賽，第三台機械人作後備更換之用，比賽前須

先交給裁判保管。沒後備機械人的隊伍只能修理損壞之機械人。 

2. 開始比賽時，雙方機械人要置於自己半場的中圈外，並面向攻方。裁判會于中圈的中心以上

300mm 放下一個籃球供雙方爭奪。 

3. 籃球機械人取得籃球後，須於 5 秒內拋出籃球，否則算作犯規(持球)，裁判會給予犯規者一次警

告，並由對手於原地開球。若能投入對方的籃框內可得兩分。 

4. 比賽進行中，若需要維修或更換機械人要向第二球證提出，獲得批准後方可進行，機械人需由

球證取出及放回，計時器不會暫停，球賽仍繼續進行。放回原位之機械人需得球證指示方可操

控移動並繼續比賽。 

5. 入球後由失球一方於自己半場的底線開球。 

6. 雙方機械人不能進入禁區超過 5 秒，否則會被裁判警告，並由對手於原地開球。 

7. 同一台機械人犯規兩次會被罰球，由對手機械人於禁區外射球一次，射入罰球可得兩分，失球

一方於自己半場的底線開球。若罰球不入，比賽會隨即繼續進行。 

8. 比賽時限為6分鐘，以得分最多者為勝。比賽首階段以小組循環賽，勝方得三分，負方得零分，

和局各可得一分。次階段會以淘汰賽進行。 

9. 限時過後仍未能分出勝負，以即時死亡決勝負，不用對換場地，亦不能更換機械人。雙方機械

人要置於自己半場的中圈外，並面向攻方。裁判會于中圈的中心以上 300mm 放下一個籃球供

雙方爭奪，以最先入球者為勝。即時死亡的時限最多為 3 分鐘。 

10. 若即時死亡仍未能分出勝負，雙方輪流派出一台機械人射定點球，每次時限為1分鐘。每方二台

的機械人各射一球，並記錄入球的時間，入球最多者為勝，若入球數目相同時，以時間最短者

為勝。若第一輪射定點球仍未能分出勝負則再射第二輪，直至分出勝負。 

11. 定點球：不設防守機械人，做法是將籃球置於禁區頂之中央位置，機械人由中圈出發去拾球，

若投球不入，機械人可在限時內撿回籃球再射，射球次數不限，但不能進入禁區射球。 
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14. 伺服馬達多足機械人短跑比賽規則 

我们可利用伺服马达作各种不同的编程关节型的机械人，多足伺服马达机械人可算是最简单的关节型

步行机械人之一。参赛者须自行制作一台用多足步行的伺服马达机械人，并运用计算机编写动作程序，

以最快完成 2m 短跑的机械人为胜。 

機械人規格 

1. 機械人不能是現成商品。機械人須以伺服馬達製作，數量不限。

每條腿必需有不少於兩個伺服馬達關節。 

2. 機械人長度不能超越400mm、闊度不能超過280mm、高度不能

超過 400mm，重量不限。 

3. 機械人必須以自主步行方式完成比賽，不需外接電源或電腦。 

4. 在比賽時，機械人不可有任何裝置改變機械人原本之尺寸，如頭

部於起步時是豎直的，將近終點時作水平放置。 

比賽場地規格 

1. 比賽時採用多足伺服馬達機械人短跑賽道板，跑道 2400mm 長，起跑區長 400mm。  

2. 賽道上共有 4 條跑道，每條跑道闊 280mm，起點前放置了一個台階。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 以最短時間完成指定距離來決定勝負。  

2. 參賽者可先啟動機械人並置於起點線之後，等待裁判指示才放下機械人。 

3. 若機械人中途停止活動或倒下，參賽者可將機械人放回起點從新開始，計時器會繼續而不會重

置。  

4. 比賽時間以 2 分鐘為限，若機械在限時仍未能完成比賽，將以 2 分鐘為其比賽時間。 
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15. 伺服馬達 C 型腳掌二足機械人短跑比賽規則 

我们可利用伺服马达作各种不同的编程关节型的机械人，二足伺服马达机械人可算是较复杂的关节型

步行机械人之一。参赛者须自行制作一台用 C 型脚掌二足步行的伺服马达机械人，并运用计算机编写

动作程序，以最快完成 2000mmm 短跑的机械人为胜。站立时 C 型脚掌可交叉重叠，因此足印接地面

积特大，走路时十分稳定，较昜仿真编程。（见附图） 

 

機械人規格 

1. 機械人不能是現成商品。機械人須以不多於 8 個伺服馬達製

作，並只能以走路的方式來移動，但走路時不能用左、右交

換重心的方法，亦不能以側身作步行。 

2. 機械人長度不能超越200mm、闊度不能超過200mm、高度不

能超過 300mm，重量不限。腳掌面積不限。 

3. 機械人必須以自主脫線步行方式完成比賽，不需外接電源或

電腦。 

 

比賽場地規格 

1. 比賽時採用二足伺服馬達機械人賽道板，跑道 2438mm 闊，1219mm 長。 

2. 賽道上共有 2 條跑道，每條跑道闊 600mm，長 2000mm，起點前放置了一個台階。  
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比賽規則 

1. 比賽時間以 3 分鐘為限，機械人要完成以下動作： 

a. 先步上及步下台階 

b. 立正 

c. 向前走 3 步(例如：第一步先出右足，第二步出左足，第三步再出右足) 

d. 立正 

e. 向前翻筋斗 2 次 

f. 再起立 

g. 向前走 2 步 

h. 立正 

i. 向後翻筋斗 2 次 

j. 立正 

k. 快速走向終點。 

2. 機械人不按指定動作次序運行將按次序偏差次數扣分。 

3. 機械人做少一項指定動作扣 10 分。 

4. 機械人每個不清晰的動作當作未完成計，扣 10 分。 

5. 機械人每當走一步時，腳要清楚離開地面（不能拖步），每次（拖步）扣 10 分。 

6. 機械人的腳掌若觸及賽板的中線，參賽者須即時糾正。若腳掌觸及另一條邊線而未有跌倒，則

仍可繼續比賽不用糾正。 

7. 參賽者可修正機械人的步行方向或將跌倒的機械人從新放正繼續競賽，唯參賽者每次觸碰機械

人都會被扣 10 分。 

8. 機械人在指定時間內未能完成所有動作或未走到終點者則以扣分多少及離終點多遠來作計算記

錄。 

9. 機械人未完成所有動作便已到達終點將會被取消資格。 

10. 參賽者有兩次比賽機會，以最佳一次成績作記錄。 

11. 評定成績首先以能走到終點扣分最少者為勝、若所扣的分數相同則以使用時間最少來分辨名

次。 

12. 如全部參賽機械人都未能在指定時間內走到終點，則先以扣分最少，其次是最近終點者來分名

次。 
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16. 伺服馬達重心交移二足機械人短跑比賽規則 

我们可利用伺服马达作各种不同的编程关节型的机械人，二足伺服马达机械人可算是较复杂的关节型

步行机械人之一。参赛者须自行制作一台交移重心的二足步行伺服马达机械人，并运用计算机编写动

作程序，以最快完成 2000mmm 短跑的机械人为胜。机械人步行时会左、右交换重心，较似人类的步

行原理，走路时要做好平衡方才不会跌跤，较难仿真编程。（见附图） 

 

機械人規格 

1. 機械人不能是現成商品。機械人須以不多於 8 個伺服馬達製

作，並只能以走路的方式來移動，不能似側身作步行。 

2. 機械人長度不能超越 200mm、闊度不能超過 200mm、高度

不能超過 300mm，每只腳掌面積最大尺寸不能起過

(長)150mm X (寬)60mm，重量不限。 

3. 機械人必須以自主脫線步行方式完成比賽，不需外接電源或

電腦。 

 

比賽場地規格 

1. 比賽時採用二足伺服馬達機械人賽道板，跑道 2438mm 闊，1219mm 長。 

2. 賽道上共有 2 條跑道，每條跑道闊 600mm，長 2000mm，起點前放置了一個台階。  
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比賽規則 

1. 比賽時間以 3 分鐘為限，機械人要完成以下動作： 

a. 先步上及步下台階 

b. 立正 

c. 向前走 3 步(例如：第一步先出右足，第二步出左足，第三步再出右足) 

d. 立正 

e. 向前翻筋斗 2 次 

f. 再起立 

g. 向前走 2 步 

h. 立正 

i. 向後翻筋斗 2 次 

j. 立正 

k. 快速走向終點。 

2. 機械人不按指定動作次序運行將按次序偏差次數扣分。 

3. 機械人做少一項指定動作扣 10 分。 

4. 機械人每個不清晰的動作當作未完成計，扣 10 分。 

5. 機械人每當走一步時，腳要清楚離開地面（不能拖步），每次（拖步）扣 10 分。 

6. 機械人的腳掌若觸及賽板的中線，參賽者須即時糾正。若腳掌觸及另一條邊線而未有跌倒，則

仍可繼續比賽不用糾正。 

7. 參賽者可修正機械人的步行方向或將跌倒的機器人重新放正繼續競賽，唯參賽者每次觸碰機械

人都會被扣 10 分。 

8. 機械人在指定時間內未能完成所有動作或未走到終點者則以扣分多少及離終點多遠來作計算記

錄。 

9. 機械人未完成所有動作便已到達終點將會被取消資格。 

10. 參賽者有兩次比賽機會，以最佳一次成績作記錄。 

11. 評定成績首先以能走到終點扣分最少者為勝，若所扣的分數相同則以使用時間最少來分辨名

次。 

12. 如全部參賽機械人都未能在指定時間內走到終點，則先以扣分最少，其次是最近終點者來分名

次。 
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17. 伺服馬達機械人自由體操比賽 

本项目除了要求学生制作出一台灵巧及稳定的伺服马达机械人外，也要发挥创意和表达能力。参赛机

械人只作单独表演，做出各种难度动作来。整个表演的编排需配合机械的性能，并以计算机编程，但

不能以人手控制。 

 

機械人規格 

1. 機械人不能是現成商品。 

2. 機械人須以伺服馬達製作，數量不多於 10 個。 

3. 機械人不得大於 400mm X300mm X 300mm  (長、闊、高的尺寸可以互換)。重量不限。  

4. 參賽機械人須以步行方式移動，不可外接電源或電腦。 

5. 機械人須自主活動，不能以人手控制。   

比賽場地規格 

本比賽採用兩塊寶麗板合併作 (2438mm × 

1219mm)賽道板。比賽場區面積 2438mm × 

2438mm。 

比賽規則 

1. 機械人就在 2 米場地內，做出不多於 4 分鐘

的體操表演，動作包括：準備動作 → 標準

動作  +  自編動作 →結束動作 

a. 準備動作：雙手雙足貼身直立、向前鞠躬並單手示意。  

b. 標準動作： 

 前滾翻（動作方向向前 360 度）、 

 後滾翻（動作方向向後 360 度）、 

 單左手俯臥撐、 

 單右手俯臥撐、 

 雙手俯臥撐、 

 左側手翻 360 度、 

 右側手翻 360 度、 

 倒立、 

 倒立劈叉（倒立狀態雙腿成 180 度） 

标准动作只可重复做 1 次，动作次序不限  

c. 自編動作：十一個自編動作 

d. 結束動作：雙手雙足貼身直立、向前鞠躬並單手示意。 
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2. 參賽者共要設計二十個參賽動作(9 個標準動作+11 個自編動作)。注意：機械人每做完一個正式

動作必須有3秒鐘的停頓，參賽者向裁判說明動作名稱。參賽者要將動作次序於表演前填寫於評

分表內交回大會。 

 

計分法： 

1. 機械人走出界線或表演時跌倒，參賽者可隨時將機械人在原位重新放正繼續競賽，不另補時。  

2. 每個完成動作可得 5 分，未完成動作會得零分。 

3. 每次人為扞擾一次扣 10 分。 

4. 各正式動作中間沒有 3 秒鐘停頓說明動作名稱扣該動作分。 

5. 動作分數加上裁判分數，扣除人為扞擾分數便是總得分，以得分最多者為勝；在得分相同情形

下，以使用時間短者為勝。 

 

裁判評分： 

 

造型/创意 动感/娱乐姓 制作技巧 动作难度 总分 

20% 30% 15% 35% 100% 
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伺服馬達機械人自由體操比賽評分表 

参赛编号：____________________________ 

次序 动作 完成 未完成 次序 动作 完成 未完成 

 双手双足贴身直立   11    

 向前鞠躬并单手示意   12    

1    13    

2    14    

3    16    

4    16    

5    17    

6    18    

7    19    

8    20    

9     双手双足贴身直立   

10     向前鞠躬并单手示意   

动作分数：  

***每个完成动作可得 5 分，未完成动作会得零分。 

完成时间：______________________ 

裁判評分： 

造型/创意 

20% 

动感/娱乐性 

30% 

制作技巧 

15% 

动作难度 

35% 

总分 

100% 

     

 

人为扞扰 次数(以「正」作记录) 扣分 

扶起跌倒的机械人   

移动出界的机械人   

 

总得分 ＝  动作分数  ＋ 裁判分数  －人为扞扰扣分  =  

 

裁判签名____________________________________ 
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18. 伺服馬達機械人舞蹈比賽 

本项目除了要求学生制作出一台灵巧的机械人外，也要发挥创意和表达能力。参赛机械人可以队制形

式或单独表演，比赛进行时机械人可配合音乐或不同的音响效果做出各种难度动作来。整个表演的编

排需配合机械的性能，并以计算机编程方式透过有线或无线操控，但不能以人手控制。 

機械人規格 

1. 机械人不能是现成商品。 

2. 机械人须以伺服马达制作为主，可配以齿轮箱，数量不限。每队的机械人总数没有限制。  

3. 机械人不得大于 500mm X 500mm X500mm。重量不限。  

4. 参赛机械人须以步行方式移动，不可外接电源或计算机。  

5. 机械人的动作须以计算机编写程序自主活动，不能以人手控制。  

比賽場地規格 

本比赛采用两块宝丽板合并作(2438mm × 1219mm)

赛道板。比赛场区面积 2438mm × 2438mm。 

 

評審準則 

1. 参赛者可自行编写背景音乐或使用没有版权限制

的音乐。  

2. 每队布置连表演时间限时五分钟。 

 

造型/创意 动感/娱乐性 制作技巧 动作难度 总分 

30% 30% 15% 25% 100% 
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19. 伺服馬達機械人造型設計比賽規則 

伺服马达机械人造型设计比赛的目的，在于让学生尽量发挥创作意念，在比较宽松的规格下，机械人

外型可更具创意及富有美感。 

參賽組別 

伺服马达机械人组别容许使用伺服马达作机械设计，适合所有中学同学参与。 

機械人規格 

1. 机械人不能是现成商品。 

2. 机械人须以多关节伺服马达制作为主，可配以齿轮箱，数量不限。每队可派出一台机械人参赛。  

3. 机械人不得大于 500mm X 500mm X 500mm。重量不限。  

4. 参赛机械人不可外接电源或计算机。  

5. 机械人的动作须以计算机编写程序自主活动，不能以人手控制。  

比賽規則 

1. 参赛作品可参与其他任何赛事。 

2. 曾参加上届比赛的机械人不得重复参加本年度相同的赛项。 

3. 机械人连背景装饰不得大于 1m × 1m × 1m。 

4. 机械人移动方式不限。 

5. 比赛当日要作现场讲解或说明，以不多于 2 分钟介绍创作意念及示范。 

 

評審準則 

 

造型／动感 创意 制作技巧 材料运用 总分 

30% 30% 25% 15% 100% 
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 伺服馬達人型機械人比賽 – 機械人規格 

人型伺服马达机械人是较复杂的关节型步行机械人之一。参赛者须用伺服马

达自行制作一台二足步行的人型机械人，并运用计算机编写动作程序。 

 

参加机械人奥运会的伺服马达人型机械人必需符合以下规格: 

非商品机械人规格 

1. 总重量为 3kg 或以下(包括动力装置)的机械人。 

2. 以自行制作之支架/机械结构/身体组件(不包括伺服马达)。 

3. 机械人的伺服马达数量与力矩不限。 

4. 身体具有简单的二足人体外形，如有头、躯干、双手、双足等，不得有

超过两足以上之固定或非固定肢体或支撑架之组成。 

5. 根据表 1. 机械人重量表，找出符合规定的脚板尺寸(脚板即机械人与地

面接触的地方)。脚板前后总长为「脚长度的 X%」。脚板左右总长为「脚

长度的 Y%」。不能在脚底设计吸盘等等附着装置。 

所谓脚长，即脚部最上端可做前后移动的转轴起算至脚板之间的长度。请以脚打直的状态作

为测量基准。 

 

表 1. 不同重量机械人之脚板尺寸表 

机械人重量 X Y 

1kg 以下 60% 40% 

2kg 以下 55% 35% 

3kg 以下 50% 30% 

 

 

图 1                  图 2  

图 1 所示，脚的长度即为「可做前后移动的转轴起算至脚板之间」的长度。 

图 2 所示，脚板的尺寸大小(.前后长度、左右长度)。  

     

脚长(cm) 

机械人重量 1KG 以下 机械人重量 1KG-2KG 机械人重量 2KG-3KG 

脚板长 X (cm) 

(脚板前后长) 

脚板宽 Y (cm) 

（脚板左右长） 

脚板长 X (cm) 

(脚板前后长) 

脚板宽 Y (cm) 

（脚板左右长） 

脚板长 X (cm) 

(脚板前后长) 

脚板宽 Y (cm) 

（脚板左右长） 

10 6 4 5.5 3.5 5. 3 

15 9 6 8.25 5.25 7.5 4.5 

20 12 8 11. 7 10 6 

25 15 10 13.75 8.75 12.5 7.5 

30 18 12 16.5 10.5 15 9 

注: 请依据机械人重量厘定脚板大小，有争议时由裁判进行判定，裁判具有比赛最终裁判权。 
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6. 手长 

根据表 2. 之规定，与躯干分離之可动部位(扣除腿部以外，如手腕、 尾巴、颈等等之部分)，其长

度为 Z 公分以下。 

 

 

 

 

商品机械人规格: 

1. 總重量為 2kg 或以下(包括動力裝置)之原廠機械人。 

2. 采用市面上贩卖之原厂机械人，或使用其支架/机械结构制作之机械人。 

3. 身体具有简单的二足人体外形，如有头、躯干、双手、双足等，不得有超过两足以上之固定或非固

定肢体或支撑架之组成。 

 

所有参加伺服马达机械人比赛之机械人需符合以下条件: 

1. 机械人武器可自由设计, 但不能有危险性的活动设计，如弹射部份、火药或弹簧等等。不能装设高

速旋转的武器。 

2. 机械人必须以步行方式移动, 不可外接电源或计算机, 以人手遥控控制。 

3. 不能在脚底设计吸盘等附着装置。 

4. 动力装置必须搭载在机械人身上。 

5. 不能干扰对方的无线通信系统。 

6. 比赛当天机体检录完后不能再做任何更动。 

 

表２. 各重量表之可动部位规格 

机械人重量 Ｚ 

1kg 以下 20 cm 

2kg 以下 25 cm 

3kg 以下 30 cm 
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20. 伺服馬達人型機械人武術比賽 

二足伺服马达机械人可算是较复杂的关节型步行机械人之一。参赛者须用伺服马达自行制作一台二足

步行的人型机械，并运用计算机编写动作程序，在格斗场上将对手击倒。 

機械人規格 

必需符合伺服马达人型机械人的要求(39 页及 40 页)。 

比賽場地規格 

1. 比赛板长 1800mm，阔 1800mm，高 20mm。 

2. 比赛开始时各机械人须放于赛板的对角处。 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 裁判先鑑定比賽機械人沒有危險性的活動設計才可開始比賽。 

2.  移动时禁止以蹲姿**方式步行。蹲姿之判定由裁判依據比賽期間機械人動作進行判定，裁判擁有

最終判決權。 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

      

少于 90 度单轉軸膝關節設計                   少于 90 度双轉軸膝關節設計 

 

**所謂蹲姿，即從機械人側面來看，步行中接觸地面的「腿」，其膝蓋關節角度彎曲度為少于 90

度者。使用兩節驅動馬達為膝關節（双轉軸膝關節）者也適用此標準。 

2. 每場對戰為 3 分鐘的 1 回合制比賽，DOWN 最少者為勝。時間完結後仍無法分出勝負，經裁判

判定，可延長比賽時間 2 分鐘；若仍無法分出勝負，將測量機械人重量來判定，較輕者為勝。 

3. 機械人執行之招式是否符合規則，由現場執法之主裁判認定為準，參賽隊伍得於裁定時提出異

議，未於當下即時提出，參賽隊伍不得於該場對戰結束後，再提出異議或要求變更各項認定。 
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4. 競賽中之動作認定需討論時間，會暫停計時。 

5. 隊伍如因裁判認定與規則不符，則應於競賽開始或恢復之前，提出異議，並由該項目之裁判當

下開會決議為最終認定。如果討論結果為『更改認定』或『需重新進行』，以裁判判定進行。 

6. 裁判擁有最後裁定權，即使經重審比賽錄影，也不會更動已裁定之判決。 

7. 隊伍確認所得分數後，分數不會於事後進行更動。 

8. 如裁判宣佈某隊伍失去參賽資格，該隊與其機械人立即退賽。且該隊該回合積分為 0。 

9. 如隊伍違規，大會有權取消其參賽資格。 

10. 比賽進行期間，除遙控模組外，禁止使用任何通訊設備。違規隊伍該項目以失去參賽資格論並

立即退賽。 

11. 如因場地/道具/評分關係而導致比賽延誤，裁判可宣佈重賽，選手不得異議。如果參賽隊伍認為

場地與道具影響了該隊得分，可當場提出意見並要求重賽。大會不接受隊伍離開場地後所提出

的任何意見。如舉行重賽，則不論機械人是否完成該次比賽，皆以重賽的分數為最後分數。 

12. 如隊伍有任何意見或疑問，需當場向裁判提出，裁判會提出合理解釋。大會不接受隊伍離開場

地後所提出的任何意見。裁判有最後決定權。 

13. 機械人每次被擊倒或跌倒後須自行站立，並繼續比賽。倒地不起者為敗方，此場即算結束。 

15. 若出現以下狀態，機械人可經由裁判判定分開並回到初始位置重新比賽： 

ａ. 機械人扭在一起且無法分開或它們均無法彼此碰觸超過 5 秒時 

ｂ. 機械人互相卡住時，在裁判判定下，參賽者可關閉機械人電源作保護機械人 

ｃ. 兩方機械人幾乎同時掉落場外 

ｄ. 兩方機械人均喪失行動能力 

ｅ. 裁判認定雙方均無法獲勝時 

如果重新比賽後還是發生如上之結果，裁判可將兩機械人放到指定地方重新比賽。如果依然無

法分出勝負，則依重量輕者為決定勝負之依據。 

16. 規則中如有未盡之處，由大會進行最後裁定。大會對解釋並執行規則上有最高的權力。 

 

 

 



 
2017 陸上機械人比賽 中學組  

 

43 

 

计分规则： 
 

项次 条文规范 计分数 

1 取得一张红牌 1 Down 

2 取得两张黄牌 1 Down 

3 成功发动有效攻击并将对手击倒。(暂停瞬间被击倒或被无意义攻击击倒不

算) 

1 Down 

4 因自身动作(不论行进或攻击)而导致自身掉出场外 1 Down 

5 因受对方攻击而掉出场外。(不结束回合) 1 Down 

6 比赛开始于 10 秒内无法离开起始点出赛，之后每 10 秒计算一次 1 Down 

7 不论是否攻击与否，原地定点 3 秒内皆无移动者，每 5 秒计算一次 1 Down 

8 暂停。（暂停时间为 2 分钟） 1 Down 

9 受到对方使用舍身技**攻击 

每1回合中仅可使用1次舍身技(每台机器人仅有1次机会利用身体2处以上

部位接触地面)，不论是否攻击成功。  

**「舍身技」:利用身体其他部位(非脚板处)与擂台接触并发动攻击之技巧。 

例如：扑倒对手之攻击、手脚着地并头击...等，皆视为舍身技 

1 Down 

10 若因受攻击或自身跌倒而倒地，未在 10 秒内爬起者 5 Down 

11 每次击倒对方后需远离对方一些距离，未能保持距离者 

(包含导致对手无法起立) 

1 张黄牌 

12 若对方被击倒或跌倒爬起站立，未满3秒即攻击对方者 

(且此次攻击算无效) 

1 张黄牌 

13 除舍身技外，不论行走或攻击皆不可有身体部位 2 处以上接触地面，每接

触一次 

1 张黄牌 

14 若以无意义的不停攻击或摆动动作(如对手还离自己很远等等…) 1 张黄牌 

15 自身发动攻击而无法将对方击倒，却导致自身倒地 0 Down 

16 受到有效攻击而倒地后，再度爬起时却出界者，其出界不计分 0 Down 

17 采用蹲姿方式步行(行进)或攻击并将对手击倒 0 Down 

18 不服从裁判或对裁判不敬 1 张红牌 

19 采用侧向攻击并将对手击倒 0 Down 

 

注：本赛规乃参考 RBL 机械人格斗大赛之赛规 
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21. 伺服馬達人型機械人 – 大亂鬥 

二足伺服马达机械人可算是较复杂的关节型步行机械人之一。参赛者须用伺服马达自行制作一台二足

步行的人型机械，并运用计算机编写动作。所有参赛机械人同时在格斗场区内以任何格斗动作进行大

乱斗, 把对手击倒或推出赛区, 直至余下一只机械人。 

 

機械人規格 

必需符合伺服马达人型机械人的要求(39 页及 40 页)。 

比賽場地規格 

1.   比賽板長 1800mm，闊 1800mm，高 20mm。 

2.   比賽開始時各機械人須放於賽板內的邊沿位置。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 裁判先鑑定比賽機械人沒有危險性的活動設計才可開始比賽。 

2. 比賽開始前，參賽者必需確保機械人的動力裝置，無線控制及活動能力正常。 

3. 比賽没有時限，直至餘下一隻機械人在賽板內為勝。 

4. 比賽開始後，只有評判才可接觸機械人，參賽者一律不得接觸任何機械人。 

5. 比賽沒有暫停時間。 

6. 機械人被擊倒或跌倒次數不限但須自行站立，並繼續比賽。倒地 10 秒不起者為敗方，並移離賽

區。 

7. 不論任何情況，機械人掉出場區則為敗方。 

8. 原地定點 5 秒內皆無移動者為敗方，並移離賽區。 

9. 參賽機械人可用前擊技、側擊或捨身技把對手擊倒或推出場外。 

10. 若出現以下狀態，機械人可經由裁判判定分開並回到安全位置重新比賽： 

ａ. 機械人扭在一起且無法分開 

ｂ. 機械人互相卡住時，在裁判判定下，參賽者可關閉機械人電源作保護機械人 

11. 如隊伍違規，大會有權取消其參賽資格。 

12. 規則中如有未盡之處，由大會進行最後裁定。大會對解釋並執行規則上有最高的權力。 
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22. 伺服馬達人型機械人 – 冰壼 

冰壶是一项队制的体育运动，运动员需要把自己队的「石壶」滑向并留在比赛场

地的圆心中。参赛者须用伺服马达自行制作一台二足步行的人型机械，并运用计

算机编写动作进行比赛。冰壶比赛以对赛方式进行，每队轮流用脚把冰壸踢进得

分区，较高分者胜。 

 

機械人規格 

必需符合伺服马达人型机械人的要求(39 页及 40 页)。 

 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用 PVC 发泡板合并作成(3500mm x 1500mm)赛区。 

A 区直径: 250mm  B 区直径:600mm  C 区直径:1000mm 

2. 冰壸为直径 70mm 和高 25mm 由 3D 打印机以 PLA 物料制成的，重量为 30g 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 每场冰壶比赛共分三个回合，比赛先后将以抽签形式决定。各队将于每一回合获发一个冰壶。如第一

个回合两队各派一台机械人作赛，各队需于限时二分钟内用脚轮流将己方所属之冰壶踢进得分区。当

两队完成三个回合之后，比赛结束，并计算成绩，总分较高分者胜。 

2. 每回合开始前，参赛者可在 START 区域中任意摆放机械人和冰壸以准备比赛。之后，参赛者不得再

接触机械人，直至本回合结束。 

3. 每回合中，机械人最多可以与冰壸接触三次。惟一旦冰壶进入计分圈内，则机械人不可再接触冰壶。

是次回合亦同时结束。冰壶将继续留在比赛场上。 

4. 机械人在任何情况下接触冰壸，皆视作一次接触。 

5. 比赛期间，一旦冰壶或机械人离开或跌出场区，此回合将实时中止，所得成绩将会作废，并不会补发

冰壶。 
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6. 比赛只接受利用己方所属之冰壸以「冰壶撞冰壶」的方式，推撞其它冰壶，甚至把对方的冰壸踢出计

分圈外。 

 

7. 比赛结束时，将计算两队所有在场上的冰壶所得分数之和，以决定两队之成绩。计分制度如下︰ 

 

以冰壶最后停留的位置 所得分数 

得分圈内 A 区 7 

得分圈内 B 区 5 

得分圈内 C 区 3 

得分圈外得分区 1 

 若冰壶停留位置横跨两个区域，则计算较高分数之区域。 

8. 如分数相同，则两队交换出场次序，重新作赛。若分数再次相同，将以机械人重量决定胜负，较轻者

获胜。 
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23. 伺服馬達人型機械人 – 障礙跑 

本项目要求学生利用计算机编写二足跑步和跨栏机械人。机械人需要以最短时间完成一圈赛事。 

 

機械人規格 

必需符合伺服马达人型机械人的要求(39 页及 40 页)。 

  

比賽場地規格 

1. 本比賽採用 2mm 厚戟絨作為場地表面，賽道尺寸可見附圖(一)。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

附图(一)
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2. 阻礙物牢牢鎖在賽道上。擺放位字可見附圖(一)尺寸可見附圖(二)。 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

附圖(二) 

 

比賽規則 

1. 參賽者需在三分鐘內完成以逆時針方向一圈賽事。 

2. 比賽開始後，參賽者便不可接觸機械人。 

3. 機械人跑步時需以前後移動方式走動，只接受左右轉身調較方向(任何情況下一律禁止機械人使

用左右移動)。 

4. 機械人需用前移動方式跨過阻礙物(如跨欄、打筋斗等等)。 

5. 機械人任何部份接觸賽道外便取消資格。 

6. 不設暫停時間。 

7. 每隊作賽兩次，兩次所得的時間以最快者為記錄。若未有任何機械人可完成比賽，則以完成最

遠距離者勝出。 
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24. 伺服馬達人型機械人 – 接力賽 

本项目要求学生利用计算机编写 2 只二足跑步机械人。每只机械人需要以最短时间完成 3 圈赛事，一

队 2 只则需完成 6 圈。 

 

機械人規格 

必需符合伺服马达人型机械人的要求(39 页及 40 页)。 

 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用 2mm 厚戟绒作为场地表面，赛道尺寸可见附图(一) 

 

比赛规则 

1. 每队参赛派出 2 只机械人作赛。 

2. 两队参赛者同时进行比赛，每只机械人以逆时针方向以最短时间完成 3 圈赛事，一队 2 只即需完

成 6 圈。 

3. 当其中一队完成六圈或时间超过 10 分钟，比赛完结。 

4. 机械人跑步时需以前后移动方式走动，只接受左右转身调较方向(任何情况下一律禁止机械人使用

左右移动)。 

5. 比赛开始后，参赛者便不可接触机械人。 

6. 机械人任何部份接触赛道外，5 秒后裁判会放回赛道中间位置。 

7. 当机械人需超前对方机械人时，不可碰撞对方机械人。前方机械人亦不可故意阻挡后方机械人， 

违者则取消资格。 

8. 接力时, 交棒机械人必需先全身越过 START 线，接棒机械人才可由 START 位置出发。 

9. 不设暂停时间。 

10. 只作赛一次，最快完成六圈队伍为胜方。若未有任何机械人可完成比赛，则以完成最远距离队伍

胜出。 
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25. 伺服馬達人型機械人 – 足球賽 

本项目要求学生利用计算机编写人型足球机械人。足球比赛是全世界最受欢迎运动之一，透过足球比

赛不但能提升学生对机械人结构及编程的兴趣外，亦加强学生之间以合作和团精神。 

 

機械人規格 

必需符合伺服马达人型机械人的要求(39 页及 40 页)。 

 

比賽場地規格 

1.  本比赛采用 2mm 厚戟绒作为场地表面，场地及龙门尺寸可见附图。 

 

 

 

 

   

   

   

                     

2. 足球尺寸: 

橡胶制直径约 12cm 空心足球。 
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比赛规则 

1. 每队参赛者派出 2-3 只机械人作赛，其中 1 只必需为守门员，并接受额外最多一只作后备。 

2. 比赛开始后，参赛者便不可接触机械人。 

3. 比赛分上下半场，半场时间为 3 分钟。中场休息时间为 1 分钟。如不分胜负，则加时 2 分钟。再

不分胜负则以定点罚球决胜负。 

4. 不设暂停时间。 如需维修，必需得裁判同意后，队员才可把机械人移离场外，而比赛时间不会

停止。 

5. 除了作龙门的机械人可以用手接触足球外, 其他机械人不可主动用手接触足球, 违者离场 30 秒。 

6. 作龙门的机械人只可以在禁区内移动、触球和防守。 

7. 除作龙门的机械人，双方的机械人均不可进入禁区内。场内所有机械人不可主动攻击其他机械人, 

违者离场 30 秒。 

8. 如球掉出场外, 则在场边界上以自由球方式开球。 

9. 入球最多的队伍为胜方。 
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26. 生命植入創意模型设計比赛规则 

设计比赛的目的，在于让学生尽量发挥创作意念，在比较宽松的规格下，利用生活中的废旧物品，进

行生命植入创意制作。 

比賽規則 

1. 參賽作品不得參與其他任何賽事。 

2. 作品連背景裝飾不得大於 500mm X 500mm X 500mm，背景裝飾不是必需有的。 

3. 參賽同學須附交一張 A4 之作品簡介（附頁三）格式須與附頁相同，介紹創作意念及特色。但說

明內容不可含有任何與學校或作者姓名有關的文字及圖像。比賽日不設現場講解或說明環節。

違規者可被取消比賽資格。 

評審準則 

比赛作品应尽量保留物品原有的外形，减少外加的零件。 

造型／动感 创意 制作技巧 材料运用 总分 

25% 30% 25% 20% 100% 

 

例子: 法国艺术家 Gilbert Legrand 作品的原型都是生活中常见的器具，诸如水龙头、刷子、扳手、索……

他的巧思令这些器具摆脱了冰冷的外壳，摇身一变，成为形态各异的卡通雕塑，他看待事物方式，

是多么的可爱啊！ 
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附頁三  生命植入創意模型設計比賽 

参赛组别：                      参赛编号：____________________ 

 

作品说明： 

 

设计概念： 

 

 

材料运用： 

 

 

 

遇上的问题或困难： 

 

 

 

解决方法： 

注意：说明内容不可含有任何与学校或作者姓名有关的文字及图像。违规者可被取消比赛资格。 


