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一般規則 

參賽細則 

1. 单马达机械人组别的机械只可使用一套马达齿轮箱。 

2. 多马达机械人组别只许使用两套马达齿轮箱作步行之用 

3. 所有参赛者，在参与各项赛事时，必须穿着整齐服式。 

4. 未得大会批准，参赛学生名单不可更改。 

5. 各参赛学生须有指导老师或领队老师带领方可出席比赛。 

6. 指导老师或领队老师不可进入比赛规限的范围内指挥学生作赛。 

7. 裁判有权对不守规则或不服裁判的学生、指导老师或领队老师发出警告或取消其比赛资格。 

 

機械人細則 

8. 所有参赛机械需采用田宫 70093 齿轮箱(203.7:1, 58.2:1, 16.6:1)及原装马达进行比赛，并且只可照

说明书指示调整齿轮比。此外，参赛者不得自行改装马达及齿轮箱。齿轮箱要外露不能密封，若需

密封齿轮箱必须采用透明物料。比赛前后均需拆开密封齿轮箱接受检查。 

9. 比赛前参赛者需经裁判检测机械人，并存放于指定位置，待比赛时才从这位置拿到赛场上作赛，作

赛完后需放回该位置。待所有参赛者完成比赛后，裁判会将所有机械人拿到测检中心进行马达测试。

测检会由香港大学工程学院负责。 

10. 测试若发现参赛者的马达效能高于原装马达，测检人员会进一步拆解机械人及马达。若发现参赛者

使用非原装马达或附加电子装置，参赛者会被取消资格，参赛者与所属的学校亦会被罚停赛三年。 

11. 所有马达需接受耗电检查，在电源稳压器提供 3V 电压下，电流消耗不多于 280mA。 

12. 机械人的重量，即置于机体内所有物品的总重量(包括电池)。 

13. 参赛机械人需符合大会于各项目所指定之尺寸、重量及特定限制。 

14. 所有机械人不可附加非大会认可的电子控制附件。所有无线电装置，须可以更改频道，如有干扰的

发射器，需实时更换频道，否则一起取消资格。建议参赛者使用 2.4G 无线电遥控装置。所有已认

可的电子控制附件产品和无线电装置的型号及其供货商名单，将会在网上公布。 

15. 比赛原意是鼓励参赛者透过自行创作机械人活用科学知识和累积经验，透过制作机械人增加动手能

力和累积技术，故比赛不能使用市面上贩卖的机械人套件。除螺丝、丝帽、介子和马达齿轮箱外，

参赛作品的机械部份必须为学生自行以原材料（包括多孔胶条或金属条）制作；不可使用现成之模

型或玩具作为主要的制作零件。而装饰的配件可用现成玩具组件，但不能多于整个机械人制作之

30%。 

16. 使用手摇发电装置(附件 1)供电的项目可由两个或以上的同学操作，并可随时换人。 

17. 不可使用气动装置 
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其他注意事項 

18. 世界赛的参赛者须使用大会提供的电池或手摇发电装置(附件 1)，各地区的选拔赛需自备电池。 

19. 各机械主底板上须刻上或以不脱色颜料写上机械参赛编号。 

20. 参赛机械人于比赛报到后，任何时间大会均可按需要抽查各参赛作品之规格，如有违反指定规格之

作品，大会将会取消其比赛资格。 

21. 大会有权使用所有参赛作品作推广及宣传之用。 

22. 违反以上赛规者，比赛资格及成绩即被取消。 

23. 大会有权修改各项比赛规则，请留意本会网页公告。 



2017 海洋探索比賽 小學組  

 

4 

 
附件 1 手搖發電裝置 (24V 350rpm) 

24V 350 rpm 手搖發電裝置                把插头拔出及对调插入可变换电极及手摇的方向 

                      

 

2.1mm 电源插头与插座                             不同的 2.1mm 电源插座 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

每台單馬達機械人都要安裝電源插座以供插頭為馬達供電
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個別賽項規則 

1. 环保清洁海面机械人比赛 

2. 机械人水球比赛 

3. 海难拯救及打捞机械人比赛 

4. 海洋探索寻宝机械人比赛 

5. 手摇发电机械人背泳赛 

6. 手摇发电机械人蛙泳赛 

7. 手摇发电机械人蝶泳赛 

8. 手摇发电机械人捷泳赛 

9. 手摇发电机械人四式接力泳赛 

10. 手摇发电直立式机械鱼短途泳赛 

11. 手摇发电水平式机械鱼短途泳赛 

12. 手摇发电二桨划艇比赛 

13. 手摇发电机械小黄鸭 

14. 机械龙舟竞赛 

15. 机械龙舟接力赛 

16. 机械龙舟造形设计比赛 
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1. 环保清洁海面机械人比赛规则 

海面上不时会见到垃圾飘浮，既有碍卫生，亦对往来的船只构成危险。举行环保清洁海面机械人比赛

鼓励同学注意环保及发挥创意和想象力。每校最多可派出两队参赛，每队可派出一台机械人。 

 

機械人規格  

1. 机械臂向前伸展后才开始量度，最大不可超越长(400)mm x 阔(300)mm x 高(300)mm。量度高度时不用再把

捕捞器向上或下伸展。 

2. 机械人的驱动器及捞拾器需以有线操控方式控制。  

3. 机械人的驱动器(马达、齿轮箱及螺旋桨)数量不限。所有参赛机械人需采用田宫 70093 齿轮箱(203.7:1, 58.2:1, 

16.6:1)及原装马达进行比赛，并且只可照说明书指示调整齿轮比。此外，参赛者不得自行改装马达及齿轮箱。 

4. 机械人的驱动器及拾投装置不能使用多于 8 粒 1.5V 2A 尺寸的电池，亦不可加添其他能源装置，电池须符合

大会规定。 

5. 推动螺旋桨的马达只可选用   FA-130   或    RE-260 马达。 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽場地規格  

1. 水槽尺寸：长(3000)mm x 阔(2000)mm x 高(600)mm  

2. 注水深度约 150mm 
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比賽規則  

1. 水面的垃圾会以乒乓球代替；橙色球  (10 分)  约有 200 个、白色球  (-50 分)约有 200 个。  

2. 每次只有 1 队进行比赛。比赛以二分钟为时限，参赛机械人须以本身设计之捞拾器将乒乓球检起放

进机体容器内，乒乓球须与水面分离 25mm 方作计分。  

3. 比赛完结时，会计算器体容器内之乒乓球分数，在捞拾器具内之乒乓球若能离开水面 25mm 亦作

计算，比赛以拾到最高分数者为胜。  
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2. 机械人水球比赛规则 

水球机械人比赛以队制形式作赛，每队由二台机械人组成。参赛的机械人必须具备良好的拾球及投球

性能，并须配合熟练的操控技巧。 

機械人規格  

1. 机械向前伸展后才开始量度，最大不可超越长(400)mm x 阔(300)mm x 高(300)mm。量度高度时不用再把捕

捞器向上或下伸展。 

2. 机械人需以有线操控方式控制。  

3. 机械人的驱动器(马达、齿轮箱及螺旋桨)数量不限。所有参赛机械人需采用田宫70093齿轮箱(203.7:1, 58.2:1, 

16.6:1)及原装马达进行比赛，并且只可照说明书指示调整齿轮比。此外，参赛者不得自行改装马达及齿轮

箱。 

4. 机械人的驱动器及拾投装置不能使用多于 8 粒 1.5V 2A 尺寸的电池，亦不可加添其他能源装置，电池须符

合大会规定。 

5. 推动螺旋桨的马达只可选用    FA-130    或     RE-260 马达。 

 

比賽場地規格  

1. 水槽尺寸：长(3000)mm x 阔(2000)mm x 高(600)mm 

2. 禁区：长(370)mm x 阔(160)mm  

3. 注水深度约 150mm 
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比賽規則  

1. 双方掷毫决定发球权及攻守的龙门，每次机械人在场中央位置开球，其他 3 台机械人须于己方禁区两侧准

备。第一次开球直接射进对方龙门不算入球。 

2. 水球会以乒乓球代替，每投入对方的龙门可得 1 分。入球后，由被入球方在中场位置开球。 

3. 比赛分上、下半场，各场时限为 3 分钟。比赛以淘汰赛进行。 

4. 比赛完结时会以得分最多者为胜。若仍未分出胜负，将以实时死亡决胜负，时限为 3 分钟，先入者为胜。

若仍未能分出胜负，双方轮流派出一台机械人射定点球，每方二台的机械人各射一球，并记录入球的时间，

入球最多一方为胜，若入球数目相同时，以时间最短者为胜。若第一轮射定点球仍未能分出胜负则再射第

二轮，直至分出胜负。 

5. 定点球做法是将水球置于中圈，机械人于限时 1 分钟内不限次数射空门(即没有防手机械人)，直至射入。

但不能进入禁区取球或射球。 

6. 机械人拾球后须于 5 秒内掷出，否则会被判违规，并由对方在原来位置开罚球。 

7. 机械人不得进入对方的禁区投球，若球落入禁区内或场区外，守方机械人可于禁区侧开龙门球。 

8. 机械人须以投球装置将水球直接射入龙门方作入球，若以机体撞入（若球撞到守方机械弹入，则不属违规）

或球自行漂入龙门则不算入球。 

9. 比赛不设界外球，但若因双方在边缘争球导致球赛停顿超过十秒，将判在中央争球，两队需派一机械人从

本方禁区顶出发向中央争球，其他队员须在禁区侧等待，直至其中一方争球机械人触球后方可移动。 

10. 非带球或争夺球而撞翻对手会被罚定点球。撞翻发生时会暂停定时器，直至机械人调整好。 

 

 



2017 海洋探索比賽 小學組  

 

10 

 

3. 海难拯救及打捞机械人比赛规则 

海难拯救及打捞机械人比赛以队制形式作赛，每队由二台机械人组成。参赛机械人除了能作水平前、

后、左、右移动外，更要能在水中上下浮潜，并有一个能拯救或打捞沉船的机械装置。比赛以最短时

间将沉船搬至水中的收集器为胜。 

機械人規格  

1. 机械人的尺寸(机体扩展后)不大于长 400mm、阔 300mm、300mm 高。  

2. 机械人以有线方式控制。整台机械人须完全潜入水中运作及移动，不能有任何机体部份浮于水面。 

3. 机械人的驱动器(马达、齿轮箱及螺旋桨)数量不限。所有参赛机械人需采用田宫70093齿轮箱(203.7:1, 58.2:1, 

16.6:1)及原装马达进行比赛，并且只可照说明书指示调整齿轮比。此外，参赛者不得自行改装马达及齿轮

箱。 

4. 机械人的驱动器及拾投装置不能使用多于 8 粒 1.5V 2A 尺寸的电池，亦不可加添其他能源装置，电池须符

合大会规定。 

5. 推动螺旋桨的马达只可选用 FA-130 或 RE-260 马达。 

 

比賽場地規格  

1. 比赛场地是一个长(3000mm) x 阔(2000mm) x 高

(600mm)水槽，水深 450mm。  

2. 水槽的对角会各放一个收集器，长(400mm) x 阔

(400mm) x 高(150mm)作放置捞起的船体(参看附

图)。  

3. 比赛用的沉船是 1:550 的铁达尼号，半段铁达尼模型

的重量约是 85g，半段铁达尼模型的长度约是

255mm，船底至甲板高度约是 60mm，船底至烟筒高

度约是 105mm，船的阔度约是 52mm。 

 

比賽規則  

1. 机械人以两台为一组先放于收集器内，在限时 5 分钟内，合作将沉于水底两半的断船运到水槽的任

何一个收集器(以断船完全进入收集器最外边线为准)。  

2. 每段船体运到收集器的时间会被记录，比赛以最短时间完成任务者(捞起全只船)为胜；若所有队伍

只能捞起半段船体，亦以最短时间者为胜。  
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4. 海洋探索寻宝机械人比赛规则 

海洋虽深不可测，但未能阻挡人类探奇之心。海底除蕴藏丰富的资源外，亦有无数沉船遗留下的宝藏，

参赛者需设计两台能潜入水底的机械人，将沉于海底的宝物捞起搬至水中的收集器内，最多者为胜。 

機械人規格  

1. 机械人的尺寸(机体扩展后)不大于长 400mm、阔 300mm、300mm 高。  

2. 机械人以有线方式控制。整台机械人能完全潜入水中运作及移动，没有部份机体浮于水面。 

3. 机械人的驱动器(马达、齿轮箱及螺旋桨)数量不限。所有参赛机械人需采用田宫 70093 齿轮箱(203.7:1, 58.2:1, 

16.6:1)及原装马达进行比赛，并且只可照说明书指示调整齿轮比。此外，参赛者不得自行改装马达及齿轮箱。 

4. 机械人的驱动器及拾投装置不能使用多于 8 粒 1.5V 2A 尺寸的电池，亦不可加添其他能源装置，电池须符合大

会规定。 

5. 推动螺旋桨的马达只可选用 FA-130 或 RE-260 马达。 

 

 

賽場地規格  

1. 比赛场地是一个长(3000mm) x 阔(2000mm) x 高

(600mm)水槽，水深 450mm。  

2. 水槽的对角会各放一个收集器，长(400mm) x 阔

(400mm) x 高(150mm)作放置捞起的宝物(参看附图)。  

3. 宝物是有颜色的胶石。 

 

 

 

比賽規則：  

1.  2 台机械人先放于收集器内，限时 5 分钟，以拾取最多数量宝物为胜。 

2.  比赛完结后，只会计算两个收集器的宝物及完全进入收集器的机体内之宝物。如宝物先置于机体内之容器，

机械人需于限时完结前返回越过收集器边线，否则宝物不作计算。 
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5. 手摇发电机械人背泳赛 

学生应用简单的机械原理做出仿真的机械背泳游水动作。 

機械人規格 

1. 机械人只可使用一个齿轮箱运作，机械人游泳时齿轮箱必需

位于水面以下。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机

械人供电，故机械人身上须安装一个 2.1mm 的电源插座。 

2. 机械人整体长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、高

度不能超过 180mm。手的长度不少于 70mm，脚的长度不少

于 100mm。需以乒乓球作头部。 

3. 机械人只可安装一件浮物，其长度不能超越 80mm、阔度不能

超过 30mm、高度不能超过 30mm，尺寸不能互换。机械人除

了身体与四肢外不能外加支架或额外浮物。 

4. 机械人必须手脚并用作背泳的姿态前进，不能使用螺旋桨。 

5. 背泳与自由式要有所分别，如脸面所望的方向。 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

比賽規則 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械人往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械人，机械人若停止活动或在限时 30 秒内未能到达终点会当

作仍未能完成比赛。机械人触碰终点的尾板便作完成赛事。 
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6. 手摇发电机械人蛙泳赛 

学生应用简单的机械原理做出仿真的机械蛙式游水动作。 

機械人規格 

1. 机械人只可使用一个齿轮箱运作，机械人游泳时齿轮箱必需位于

水面以下。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供

电，故机械人身上须安装一个 2.1mm 的电源插座。 

2. 机械人整体长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、高度不

能超过 180mm。手的长度不少于 70mm，脚的长度不少于 100mm。

需以乒乓球作头部。 

3. 机械人只可安装一件浮物，其长度不能超越 80mm、阔度不能超过

30mm、高度不能超过 30mm，尺寸不能互换。机械人除了身体与四肢外不能外加支架或额外浮物。 

4. 机械人必须手脚并用作蛙泳的姿态前进，不能使用螺旋桨。 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

比賽規則 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械人往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械人，机械人若停止活动或在限时 30 秒内未能到达终点会当

作仍未能完成比赛。机械人触碰终点的尾板便作完成赛事。 
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7. 手摇发电机械人蝶泳赛 

学生应用简单的机械原理做出仿真的机械蝶泳游水动作。 

機械人規格 

1. 机械人只可使用一个齿轮箱运作，机械人游泳时齿轮箱必

需位于水面以下。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装

置为机械人供电，故机械人身上须安装一个 2.1mm 的电

源插座。 

2. 机械人整体长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、

高度不能超过 180mm。手的长度不少于 70mm，脚的长度不少于 100mm。需以乒乓球作头部。 

3. 机械人只可安装一件浮物，其长度不能超越 80mm、阔度不能超过 30mm、高度不能超过 30mm，

尺寸不能互换。机械人除了身体与四肢外不能外加支架或额外浮物。 

4. 机械人必须手脚并用作蝶泳的姿态前进，不能使用螺旋桨。 

  比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械人往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械人，机械人若停止活动或在限时 30 秒内未能到达终点会当作仍未能

完成比赛。机械人触碰终点的尾板便作完成赛事。 
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8. 手摇发电机械人捷泳赛 

学生应用简单的机械原理做出仿真的机械自由泳游水动作。 

機械人規格 

1. 机械人只可使用一个齿轮箱运作，机械人游泳时齿轮箱必需

位于水面以下。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为

机械人供电，故机械人身上须安装一个 2.1mm 的电源插座。 

2. 机械人整体长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、高度不能超过 180mm。手的长度不少

于 70mm，脚的长度不少于 100mm。需以乒乓球作头部。 

3. 机械人只可安装一件浮物，其长度不能超越 80mm、阔度不能超过 30mm、高度不能超过 30mm，尺

寸不能互换。机械人除了身体与四肢外不能外加支架或额外浮物。 

4. 机械人必须手脚并用作自由式的姿态前进，不能使用螺旋桨。 

5. 自由式与背泳要有所分别，如脸面所望的方向。 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

比賽規則 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械人往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械人，机械人若停止活动或在限时 30 秒内未能到达终点会当

作仍未能完成比赛。机械人触碰终点的尾板便作完成赛事。 
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9. 手摇发电机械人四式接力泳赛 

机械人四式接力泳赛考验同学合作与机械设计的能力。 

機械人規格 

1. 每个机械人只可使用一个齿轮箱运作，机械人游泳时齿轮箱必需位于水面以下。参赛者必须使用大

会提供的手摇发电装置为机械人供电，故机械人身上须安装一个 2.1mm 的电源插座。 

2. 机械人整体长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、高度不能超过 180mm。手的长度不少

于 70mm，脚的长度不少于 100mm。需以乒乓球作头部。 

3. 机械人只可安装一件浮物，其长度不能超越 80mm、阔度不能超过 30mm、高度不能超过 30mm，尺

寸不能互换。机械人除了身体与四肢外不能外加支架或额外浮物。 

4. 各机械人必须手脚并用，分别作背式、蛙式、蝶式及捷式的姿态前进，不能使用螺旋桨。 

5. 自由式与背泳要有所分别，如脸面所望的方向。 

 

 

 

 

 背式机械人 蛙式机械人 蝶式机械人 捷泳机械人 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 
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1. 每队共派出四台机械人，并会获分派 2 个手摇发电装置。 

2. 比赛次序是背式、蛙式、蝶式及自由式。 

3. 每队分别各有 2 名队员站于起点与终点前，不能随机械人往前走，大会于起点与终点各提供 1 个手摇发电

装置，并有供足够长度的连接线。 

4. 起点队员听见裁判号令便开始手摇供电，当背式机械人到达终点时，一名终点队友可放下蛙式机械人继续

比赛，另 1 名终点队友则协助收起背泳机械人及拔出插头让起点队友收回供电线。当蛙式机械人到达终点

时，一名起点队友可放下蝶式机械人继续比赛，另 1 名起点队友则协助收起蛙式机械人及拔出插头让终点

队友收回供电线。如此做法，直至四台机械人完成比赛，裁判会记下该队的总时间，最短时间者为胜。 

5. 参赛者有意或无意拉扯电线使机械人前进将会加时 10 秒。两犯的队伍会被取消资格。 
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10. 手摇发电直立式机械鱼短途泳赛 

海洋生物种类繁多，当中鱼类的数目不计其数，而鱼类游泳的方式亦不尽相同。学生应用简单的机械

原理做出仿真机械鱼的 直立式 游水动作。 

機械魚規格 

1. 机械鱼只可使用一个齿轮箱运作。参赛者必须使用大会提

供的手摇发电装置为机械鱼供电，故机械鱼身上须安装一

个 2.1mm 的电源插座。 

2. 机械鱼长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、高

度不能超过 180mm。 

3. 机械鱼必须以鱼的 直立式 游水姿态前进，不能使用螺旋

桨。 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

比賽規則 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械鱼供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械鱼往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械鱼，机械鱼若停止活动或在限时 30 秒内未能到达终点会当作仍未能

完成比赛。 
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11. 手摇发电水平式机械鱼短途泳赛 

海洋生物种类繁多，当中鱼类的数目不计其数，而鱼类游泳的方式亦不尽相同。学生应用简单的机械

原理做出仿真机械鱼的水平式 游水动作。 

機械魚規格 

1. 机械鱼只可使用一个齿轮箱运作。参赛者必须使用大会提供的手摇

发电装置为机械鱼供电，故机械鱼身上须安装一个 2.1mm 的电源插

座。 

2. 机械鱼长度不能超越 300mm、阔度不能超过 150mm、高度不能超

过 180mm。 

3. 机械鱼必须以鱼的水平式游水姿态前进，全程在水中前进，不能露

出水面。不能使用螺旋桨。 

比賽場地規格 

1. 本比赛采用游泳赛板(见附图)。 

2. 透明游泳赛道尺寸：长(2300)mm x 阔(150)mm x 高(300)mm，注水深度约 150mm。 

3. 起跑区长 300mm。 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械鱼供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械鱼往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械鱼，机械鱼若停止活动或在限时 30 秒内未能到达终点会当作仍未能

完成比赛。 
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12. 手摇发电二桨划艇比赛 

划艇比赛是人类奥运会的一个项目，亦是英国剑桥大学及牛津大学每年一次的比赛。参赛者须设计及
制作一台以二桨划水的机械人。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

机械人规格 

1. 机械人只可使用一个齿轮箱运作。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，故机

械人身上须安装一个2.1mm的电源插座。  

2.  机械人(机械人、船桨及船体) 的总体积不能大于长 400mm、阔 400mm、240mm 高。整个船身 (不包括

桨及支架)必须能穿过附图长 400mm、阔 80mm 椭圆形模板，不能使用双体船。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

椭圆形范本 

3.  机械人必须以二桨划水的姿态前进，不能使用螺旋桨。4.  机械人的船底必须安装一个能套于导引水管的装

置。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

导引水管的装置 
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比賽場地規格 

1. 比赛场地是一个长(6000mm)x 阔(3000mm) x 高(200mm)水槽，水深约 150mm。 

2. 一条直径 5mm 的尼龙绳会放置水下约20mm 误差±10mm，以引导机械人于固定赛道比赛。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比赛规则： 
1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械人往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 开始时，所有机械人的船尾紧贴起跑区的末端，机械人的船头触及终点的边界为计时完结。 

5. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械人，机械人若停止活动或在限时 60 秒内未能到达终点会当作仍未能

完成比赛。 
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13. 手摇发电机械小黄鸭 

鸭子在水中用两只有蹼的脚掌游水，学生应用简单的机械原理做出仿真鸭游水动作的机械鸭。 

 

機械人規格  

1. 机械鸭只可使用一个齿轮箱运作。参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械人供电，故机械人身上

须安装一个 2.1mm 的电源插座。。 

2. 机械鸭必须有附图的黄色塑料外壳，总体积不能大于长 200mm、阔 200mm、200mm 高。机械鸭外壳不能

加上浮物，浮物必须完全收藏于黄色塑料外壳之内。 

3. 机械鸭必须以两只结构如附图的机械脚掌划水的姿态前进，不能使用螺旋桨。                                                 

4. 机械鸭的底部必须安装一个能套于直径 20mm 导引水管的装置。 

 

 

浮物须置于鸭之身内                 不能使用非鸭脚游泳之机械设计 
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比賽場地規格 

1. 比赛场地是一个长(6000mm)x 阔(3000mm) x 高(200mm)水槽，水深约 150mm。 

2. 一条直径 5mm 的尼龙绳会放置水下约20mm 误差±10mm，以引导机械人于固定赛道比赛。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

比賽規則： 

1. 每个队伍有 2 轮比赛机会，以成绩最佳的一次为记录，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供的手摇发电装置为机械鸭供电，比赛期间不可拉扯电线。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械鸭往前走，大会会提供足够长度的连接线。 

4. 开始时，所有机械鸭的尾部紧贴起跑区的末端，机械鸭的前端触及终点的边界为计时完结。 

5. 参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械鸭，机械鸭若停止活动或在限时 60 秒内未能到达终点会当作仍未能

完成比赛。 
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14.  機械龍舟競賽 

扒龙舟是中国传统节令端午节的一个的活动，健儿们跟随锣鼓的节奏舞动船桨，表现出合作

的精神。参加这个项目的同学要设计及制作一艘機械龍舟。 

 

機械人規格 

1. 每艘机械龙舟只可使用一个齿轮箱运作。参

赛者必须使用大会提供 2 粒 1.5V 的 AA 电池

为机械人供电。 

2. 机械龙舟整体长度不能超越 500mm、阔度

不能超过 100mm、高度不能超过 180mm。

龙舟两边必需各有 6 名选手，共 12 条桨。 

3. 机械龙舟除了船体不能外加支架或浮物。 

4. 机械龙舟必须以中国人传统扒龙舟的方式划水前进，不能使用划艇或独木舟的方式划水前进，不能使用螺

旋桨。可参考 Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=8oPK79hGmsE 

 

比賽場地規格 

1. 比赛场地是一个长(6000mm)x

阔(3000mm) x 高(200mm)水

槽，水深约 150mm。 

2. 一条直径 5mm 的尼龙绳会放

置水下约 20mm 误差±10mm，

以引导机械人于固定赛道比

赛。 

 

 

 

 

 

比賽規則： 

1. 每个队伍有 1 轮比赛机会，记录最快者为胜。 

2. 参赛者必须使用大会提供 2 粒 1.5V 的 AA 电池为机械龙舟供电。 

3. 参赛者必须站于起跑区前，不能随机械龙舟往前走。 

4. 开始时，所有机械龙舟的船尾紧贴起跑区的末端，机械龙舟的船头触及终点的边界为计时完结。 

5. 比赛限时 1 分钟。参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械龙舟，机械龙舟若停止活动会当作仍未能完成比

赛。 
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15. 机械龙舟接力赛 

机械龙舟接力赛考验同学合作与机械设计的能力。 

機械人規格 

1. 每个队伍共有 4 艘机械龙舟，每艘机械龙舟只可使用

一个齿轮箱运作。参赛者必须使用大会提供 2 粒 1.5V

的 AA 电池为机械人供电。 

2. 机械龙舟整体长度不能超越 500mm、阔度不能超过

100mm、高度不能超过 180mm。龙舟两边必需各有 6

名选手，共 12 条桨。 

3. 机械龙舟除了船体不能外加支架

或浮物。 

4. 机械龙舟必须以中国人扒龙舟的方

式划水前进，不能使用划艇或独木

舟的方式划水前进，不能使用螺旋

桨。 

 

比賽場地規格 

1. 比赛场地是一个长(6000mm)x 阔(3000mm) x 高(200mm)水

槽，水深约 150mm。 

2. 一条直径 5mm 的尼龙绳会放置水下约 20mm 误差±

10mm，以引导机械人于固定赛道比赛。 

 

比賽規則： 

1. 每队共派出四台机械龙舟，只有 1 轮比赛机会，记录最快者为胜。 

2. 每队分别各有 2 名队员站于起点与终点前，不能随机械龙舟往前走。 

3. 起点队员听见裁判号令便开始手摇供电，当第一艘机械龙舟到达终点时，一名终点队友收起第一艘机械龙

舟并放下第二艘机械龙舟继续比赛。当第二艘机械龙舟到达终点时，一名起点队友收起第二艘机械龙舟并

放下第三艘机械龙舟继续比赛。如此做法，直至四台机械龙舟完成比赛，裁判会记下该队的总时间，最短

时间者为胜。 

4. 比赛限时 4 分钟。参赛者不可再碰触已离开起跑区的机械龙舟，机械龙舟若停止活动会当作仍未能完成比

赛。 
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16. 手摇发电机械龙舟造型设计比赛规则 

机械龙舟造型设计比赛的目的，在于让学生尽量发挥创作意念，在比较宽松的规格下，机械龙舟外型

可更具创意及富有美感。 

 

 

 

 

 

 

比賽規則 

1. 参赛作品不得参与其他任何赛事。 

2. 机械龙舟连背景装饰不得大于  500mm X 300mm X 230mm  (长、阔、高的尺寸可以互换)。 

3. 机械龙舟是用手摇发电机供电，必须能划动各桨。 

4. 参赛同学须附交一张 A4 之作品简介（附页一）格式须与附页相同，介绍创作意念及特色。但说明内容不

可含有任何与学校或作者姓名有关的文字及图像。比赛日不设现场讲解或说明环节。违规者可被取消比赛

资格。 

 
 

評審準則 

 

造型／动感 创意 制作技巧 材料运用 总分 

25% 30% 25% 20% 100% 
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附頁一  手搖發電機械龍舟造型設計比賽作品簡介 

参赛组别：手摇发电机械龙舟造型设计比赛    小学组    参赛编号：____________________ 

作品说明： 

设计概念： 

 

 

材料运用： 

 

 

 

遇上的问题或困难： 

 

 

 

解决方法： 

注意：说明内容不可含有任何与学校或作者姓名有关的文字及图像。违规者可被取消比赛资格。 


